Контрольно-измерительные материалы для 6 класса

Разноуровневая практическая контрольная работа по теме «Создание текстовых документов»
Вариант 1.
1. В текстовом редакторе создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Используйте информацию правого столбца таблицы.
	
Властелин колец

Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и  волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
Властелин колец
Черный камень, черный лед Сердце холодом скует; Будет долог черный сон.
Лишь тогда прервется он, Когда Солнце и Звезда Омертвеют навсегда.
Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.


Д. Толкиен
	Абзацный отступ – 0 см. Шрифт – Arial, размер – 16.
Выравнивание – по центру

	
	Абзацный отступ – 1 см. Шрифт – Times New Roman, размер – 12.
Выравнивание – по ширине

	
	Абзацный отступ – 4 см. Шрифт   –    Arial,  размер – 12.
Выравнивание – по левому краю.

	
	Абзацный отступ – 1 см. Шрифт – Times New Roman, размер – 12.
Выравнивание – по ширине

	
	Шрифт – Times New Roman, размер – 12, курсив.
Выравнивание – по правому краю



2. Сохраните документ в собственной папке в файле Толкиен1.

Вариант 2.
1. В текстовом редакторе создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Используйте имеющуюся информацию правого столбца таблицы. Самостоятельно определите недостающие параметры форматирования.
	
Властелин колец

Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и  волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
Властелин колец
Черный камень, черный лед Сердце холодом скует; Будет долог черный сон.
Лишь тогда прервется он, Когда Солнце и Звезда Омертвеют навсегда.
Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.

Д. Толкиен
	Абзацный отступ – 0 см. Шрифт – Arial, размер – 16.
Выравнивание – по центру

	
	Абзацный отступ – 1 см. Шрифт – Times New Roman,
размер – 12. Выравнивание – … .

	
	Абзацный отступ – 4 см. Шрифт  –  Arial   ,  размер – 12.
Выравнивание –  … .

	
	Абзацный отступ – … . Шрифт	–	…	, размер – … .
Выравнивание – … .

	
	Шрифт – Times New Roman,
размер – 12, курсив. Выравнивание – … .


2. Сохраните документ в собственной папке в файле Толкиен2.

Вариант 3.
1. В текстовом редакторе создайте документ по образцу, приведенному в левой части таблицы. Самостоятельно определите необходимые параметры форматирования.
	
Властелин колец

Фродо почувствовал, что продрог до костей, замерз смертельно, навсегда. А голос становился все различимее, и  волосы Фродо встали дыбом, когда бормотание превратилось в заклинание:
Властелин колец
Черный камень, черный лед Сердце холодом скует; Будет долог черный сон.
Лишь тогда прервется он, Когда Солнце и Звезда Омертвеют навсегда.
Откуда-то из-за головы послышался скребущий, царапающий звук. Опершись на руку, Фродо приподнялся и огляделся.
	Абзацный отступ – 0 см. Шрифт – Arial, размер – 16.
Выравнивание – по центру

	
	Абзацный отступ – … Шрифт	–	…, размер – ...
Выравнивание – … .

	
	Абзацный отступ – ... . Шрифт	–	…	, размер – .. ..
Выравнивание –  … .

	
	Абзацный отступ – … . Шрифт	–	…	, размер – … .

	
Д. Толкиен
	Выравнивание – … .

	
	Шрифт   –   …    ,   размер	–	…, начертание – … .
Выравнивание – … .


2. Сохраните документ в собственной папке в файле Толкиен3.


Разноуровневая практическая контрольная работа по теме
«Структурирование и визуализация информации»
Вариант 1.
1. Откройте файл Человек.doc из папки Заготовки. Внимательно прочтите текст.
  (
Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и
 
рот.
)
По смыслу разбейте его на 3 абзаца.
На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств».
2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 3 столбцов и 6 строк следующего
вида:
	Орган чувств
	Вид информации
	Количество (%)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка1.

Вариант 2.
1. Откройте файл Человек.doc из папки Заготовки. Внимательно прочтите текст.
  (
Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и
 
рот.
)
По смыслу разбейте его на 3 абзаца.
На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств» и маркированный список «Виды информации».
2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 2 столбцов и 6 строк следующего
вида:
 (
Вид
 
информации
Количество
 
(%)
)
	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


3. На основании таблицы из п.2 постройте столбчатую диаграмму:
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3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка2.

Вариант 3.
1. Откройте файл Человек.doc из папки Заготовки. Внимательно прочтите текст.
  (
Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и
 
рот.
)
По смыслу разбейте его на 3 абзаца.
На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств» и маркированный список «Виды информации».
2. На основании имеющейся информации постройте таблицу «Органы чувств и информация», отражающую вклад органов чувств в  обеспечение человека информацией.
3. На основании имеющейся информации постройте диаграмму «Органы чувств и информация», отражающую вклад органов чувств в  обеспечение человека информацией.
4. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка3.


Итоговая контрольная работа 
Вариант 1.
1. Какое из устройств является устройством вывода информации:
а) системный блок,       б) клавиатура,       в) монитор,      г) мышь.

2. Один из самых простых графических редакторов называется:
а) Калькулятор, б) Блокнот,     в) Paint, г) Microsoft Word.

3. Пиксель – это:
а) небольшая картинка, обозначающая какой-либо объект или действие,
б) наименьшая точка графического изображения,
в) увеличенное изображение,
г)  масштаб.

4. Графический редактор - это:
а) исполнитель алгоритмов, 
б) компьютерная графика;
в) программа для создания и редактирования рисунков,
г) любое изображение, созданное с помощью компьютера.

5.  Копировать – это значит:
а) сохранить в буфере обмена,
б) копия из буфера обмена появляется в указанном месте,
в) создать похожий объект. 

6. Программа ЛогоМиры  предназначена для:
а) управления исполнителем в среде программирования;
б) редактирования и форматирования шрифта;
в) работы с графическим изображением;
г) построения диаграмм.

7. Перечислите любые 5 команд для исполнителя Черепаха.
__________________________________________________________________________

8. Каких команд нет в СКИ Робота: вверх, направо, налево, вниз?
__________________________________________________________________________

9. Как использовать цикл «повтори»?
__________________________________________________________________________

10. Что такое процедура?
__________________________________________________________________________

11. Как правильно применять процедуры?
__________________________________________________________________________

Вариант 2.
1. Какое из устройств является устройством ввода информации:
а) системный блок,      б) клавиатура,      в) монитор,    г) колонки.

2. Какое из устройств компьютера не являются основным:
а) системный блок;     б) клавиатура;  в) монитор;  г) колонки.

3. Пиктограмма - это: 
а) небольшая картинка, обозначающая какой-либо объект или действие,
б) наименьшая точка графического изображения,
в) увеличенное изображение,
г)  исполнитель алгоритма.

4.  Компьютерная графика - это:
а) исполнитель алгоритмов, 
б) любое изображение, созданное с помощью компьютера;
в) программа для создания и редактирования рисунков,
г) графический редактор.

5. Вставить – это значит:
а) сохранить в буфере обмена,
б) копия из буфера обмена появляется в указанном месте,
в) создать похожий объект. 

6. Программа «Исполнитель Робот» предназначена для 
а) управления исполнителем в среде программирования;
б) редактирования и форматирования шрифта;
в) работы с графическим изображением;
г) построения диаграмм.

7. Перечислите любые 5 команд для исполнителя Робот.
__________________________________________________________________________

8. Каких команд нет в СКИ Робота: вправо, влево, вперёд, назад?
__________________________________________________________________________

9. Что такое цикл?
__________________________________________________________________________

10. Зачем нужны процедуры?
__________________________________________________________________________

11. Как применять процедуры с параметрами?
__________________________________________________________________________
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