Раздел 1. Передача информации в компьютерных сетях

Практическая работа №1

Введение в HTML
Для  создания Web-страницы можно воспользоваться специальными программами редактирования документов Всемирной паутины. Другой способ подготовки Web-страниц заключается в «ручном» создании кода документов на языке HTML – HyperText Markup Language – Язык разметки гипертекста. Данный язык представляет собой довольно простой набор команд, описывающий структуру документа.  Язык HTML позволяет выделить в документе отдельные элементы – заголовки, абзацы, таблицы и т.д. 

Файлы с текстом кода на языке HTML имеют расширение .html или .htm. В документе HTML обычный текст сочетается с элементами разметки, заключенными в угловые скобки. Такие элементы разметки называются тегами.  Теги управляют отображением информации и при этом сами не выводятся на экран. Теги бывают одиночными и парными (открывающими и закрывающими). Если в тег включается символ слеш /, то тег является конечным, закрывающим некоторую структуру.  Кроме угловых скобок тег содержит свое имя и необязательные атрибуты, т.е. параметры тега. Атрибут тега состоит из имени, знака равенства и значения – language=“JavaScript”. 

В тегах могут использоваться только символы латинского алфавита, а в значениях атрибутов – любые символы. Если в качестве значений атрибуты используются, например, русские символы, то они должны быть заключены в кавычки, если значения используют только символы латинского алфавита, цифры и дефисы, то кавычки иногда опускаются.  Атрибуты в теге отделяются друг от друга пробелами, при этом их порядок следования произволен.

Гипертекст породил много специальных терминов:

Элемент – конструкция языка HTML. Это контейнер, содержащий данные и позволяющий отформатировать их определенным образом. Любая Web-страница представляет собой набор элементов. Одна из основных идей гипертекста – возможность вложения элементов.

Тег – начальный или конечным маркеры элемента. Теги определяют границы действия элементов и отделяют элементы друг от друга. В тексте Web-страницы теги заключаются в угловые скобки, а конечный тег всегда снабжается косой чертой.

Атрибут – параметр или свойство элемента. Это, по сути, переменная, которая имеет стандартное имя и которой может присваиваться определенный набор значений: стандартных или произвольных. Предполагается, что символьные значения атрибутов заключаются в прямые кавычки, но некоторые браузеры позволяют не использовать кавычки. Это объясняется тем, что тип атрибута всегда известен заранее. Атрибуты располагаются внутри начального тега и отделяются друг от друга пробелами.

Гиперссылка – фрагмент текста, который является указателем на другой файл или объект. Гиперссылки необходимы для того, чтобы обеспечить возможность перехода от данного документа к другому.

Каждый HTML-документ имеет определенную структуру:

	<html>
	Начало HTML-документа

	<head>
	Начало головной части

	…
	

	</head>
	Конец головной части

	<body>
	Начало тела документа

	…
	

	</body>
	Конец тела документа

	</html>
	Конец HTML-документа


<HTML> </HTML>

Элемент является самым внешним, так как между  его начальным и конечным тегами должна находится вся страница. Этот элемент можно рассматривать как формальность. 

<HEAD> </head>

Область заголовка Wеb-страницы. Служит для формирования общей структуры документа.  Должен включать элемент TITLE и допускает вложение элементов BASE, META, LINK, SCRIPT, STYLE.

<TITLE></title>  

Элемент для размещения заголовка. Строка текста, расположенная внутри этого элемента отображается не в документе, а в заголовке окна браузера. Эта строка часто используется при организации поиска в WWW. Нужно позаботиться о том, чтобы это строка, не будучи слишком длинной, достаточно точно отражала назначение документа.

<META></meta>

Содержит служебную информацию, которая не отражается при просмотре. Внутри нет текста, поэтому он не имеет конечного тега. Этот тег специально рассчитан на программу поискового сервера, индексирующую web-страницы.  Секция заголовка может содержать несколько элементов <META>, каждый из которых отвечает за определенный набор параметров. 

Может содержать:

· срок годности документа;

name=“Expires” content=“Дата”
· адрес электронной почты;

name=“Reply-to” content=“Имя@адрес”

· имя автора страницы;

name=“Author” content=“Имя автора”

· набор ключевых слов для поиска;

name=“Keywords” content=“слово1, слово2, слово3…”

· краткое описание содержания  Web-страницы;

name=“Description” content=“Содержание страницы”

· Описание типа и характеристик Web-страницы:

name=“Content-Type” content=“Описание страницы”

· Указание приложения, в котором была создана Web-страница:

name=“Generator” content=“Название HTML-редактора”

· URL
URL=“http://адрес”

Наличие этого тега значительно увеличивает шансы попасть в первую десятку адресов, найденных поисковым сервером.

Для документов в кодировке Windows:

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">

Стандартные атрибуты

Существует ряд атрибутов, которые могут использоваться во многих элементах. Часть этих атрибутов очень важна для конструирования Web-страниц, а часть проходит только для решения определенных задач.

id – выполняет функцию уникального имени элемента. 

classid – задает программу или объект, которые могут использоваться в определенных элементах.

style – может использоваться со многими элементами. Он предназначен для определения формата конкретного элемента и может принимать самые разные значения.

class – выполняет похожие функции. Его можно указывать, если в секции HEAD расположен элемент STYLE или использована ссылка на каскадную таблицу стилей.

align – используется для выравнивания текста, объектов или элементов целиком. Выравнивание может выполнять относительно границ окна, рамки таблицы и т.д. Каждый элемент позволяет указывать определенные значения для этого атрибута. В общем, значения могут быть такими:

· left – выравнивание по левому краю;

· right – по правому краю;

· center – по центру (по горизонтали);

· justify – по ширине (для текта);

· middle – по центру (по вертикали);

· top – по верхней границе;

· bottom – по нижней границе.

lang – определяет, на каком языке выбран текст внутри элемента: lang=“код языка ”.

type – определяет тип документа, который указывается в ссылке:

· text/plain – обычный текст;
· text/css – каскадная таблица стилей;

· text/html – документ в формате HTML;

· application/postscript -  документ в формате PostScript; 

· image/gif, image/jpg, image/png – изображение;

· video/mpeg – видеоролик;
· application/java – апплет (программа, передаваемая на компьютер клиента в виде отдельного файл и запускаемая при просмотре Web-страницы;

· text/javascript – сценарий на JavaScript;

· text/vbscript – сценарий на VBScript.

Для форма атрибут type имеет другой смысл: тип определенного элемента формы (кнопка, поле ввода и т.д.)

charset – необходим там, где надо указать вид кодировки.

longdesc – может быть полезен в тех случаях, когда для какого-нибудь элемента необходимо использовать описание (комментарий) большого объема. Тогда документ присоединяется при помощи ссылки: longdesc=“URL”.

title – наоборот, позволяет создать короткую всплывающую подсказку. Она появляется на экране, когда пользователь располагает указатель мыши над элементом. Значение атрибута – произвольная текстовая строка.
BODY> тело документа

	Вид тега
	Описание и атрибуты

	<BIG>…</BIG>
	Укрупнение шрифта. Конечный тег обязателен.

	<BLOCKQUOTE>…</BLOCKQUOTE>
	Большая цитата. Конечный тег обязателен. Элемент представляется на экране, как блок с отступом.

	<CENTER>…</CENTER>
	Выравнивание блока по центру. Конечный тег обязателен. Эквивалент команды <DIV align=center>..<DIV>

	<CITE>…</CITE>
	Цитата. Конечный тег обязателен. Обычно выделяется  на экране курсивом

	<DIV>…</DIV>
	Блок (контейнер). Конечный тег обязателен.

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание блока. 

	<EM>…</EM>
	Выделение. Конечный тег обязателен. Обычно выделяет курсивом.

	<FONT>…</FONT>
	Изменение шрифта. Конечный тег обязателен.

	
	size
	целое число от 1 до 7
	Фиксированный размер шрифта.

	
	
	 +n или –n 
	Относительный размер шрифта. Все размеры относятся к шкале от 1 до 7.

	
	
	Size=1

Size=2

Size=3

Size=4

Size=5

Size=6 
Size=7
	Size=-2   

Size=-1

Size=0 (база)

Size=+1

Size=+2

Size=+3 
Size=+4

	
	color
	имя или код цвета
	Цвет текста

	<Hn>…</Hn>
	Заголовок (n от 1 до 6). Конечный тег обязателен.

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание заголовка. 

	<HR>
	Горизонтальная линия. Конечный тег отсутствует.

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание элемента. Justify – по ширине.

	
	noshade
	Нет тени
	Рисование линии одним цветом

	
	width
	Число пикселей или процентов
	Длина линии в пикселях или процентах.

По умолчанию width=100%

	
	size
	Число пикселей
	Толщина линии. 

	<PRE>…</PRE>
	Авторское форматирование. Конечный тег обязателен. Текст выводится на экран так, как он записан в HTML-программе. Вывод выполняется моноширинным шрифтом (с одинаковым размером символов).

	<P>…</P>
	Абзац. Конечный тег необязателен. Внутри блока не должно быть тегов <P>

	
	align
	Left, right, center, justify
	Горизонтальное выравнивание абзаца. Justify – по ширине.

	<SMALL>…</SMALL>
	Уменьшение шрифта. Конечный тег обязателен.

	<STRONG>…</STRONG>
	Усиленное выделение. Конечный тег обязателен. Обычно  полужирным.

	<SUB>…</SUB>
	Нижний индекс. Конечный тег обязателен.

	<SUP>…</SUP>
	Верхний индекс. Конечный тег обязателен.

	<I>...</I>
	Курсив (Italic)

	<B>...</B>
	Усиление (Вold)

	<ТТ>...</TТ>
	Телетайп

	<U>...</U>
	Подчеркивание


Практическая работа №2

Задание цвета фона и шрифта

Цвета зависят от настроек браузера. Когда в HTML-программе цвета явно не заданы, браузер использует свои установки по умолчанию. Стандартные цвета Windows – черные буквы на белом фоне. Изменить эти настройки можно установив свои цвета для работы по умолчанию в меню Сервис/Свойства обозревателя/Общие/Цвета.

Цвета фона и шрифта на всем протяжении документа можно задать при помощи атрибутов bgcolor и text в теге BODY. Цвет фона может задаваться только один раз, а цвет шрифта можно менять внутри документа многократно при помощи команды <FONT>…    </FONT>. Установка цвета в этой команде выполняется при помощи атрибута color. 

	Таблица 1. Атрибуты

	Атрибут
	Значение

	ВGCOLOR=#FFFFFF
	Цвет фона

	ТЕХТ=#0000FF
	Цвет текста

	VLINK =#FF0000
	Цвет пройденных гипертекстовых ссылок

	LINK =#00FF00
	Цвет гипертекстовой ссылки


	Таблица 2. Цвета

	Название
	Код
	Описание

	aqua
	#00FFFF
	Голубой

	black
	#000000
	Черный

	blue
	#0000FF
	Синий

	fuchsia
	#FF00FF
	Сиреневый

	gray
	#808080
	Серый

	green
	#008000
	Зеленый

	lime
	#00FF00
	Светло-зеленый

	maroon
	#800000
	Коричневый

	navy
	#000080
	Темно-синий

	olive
	#808000
	Оливковый

	purple
	#800080
	Темно-сиреневый

	Red
	#FF0000
	Красный

	silver
	#C0C0C0
	Серебряный

	Teal
	#008080
	Сизый

	white
	#FFFFFF
	Белый

	yellow
	#FFFF00
	Желный

	gold
	#FFD700
	Золотой

	indigo
	#4B0080
	Индиго

	purple
	#800080
	Пурпурный

	orange
	#FFA500
	Оранжевый

	navy
	#000080
	Ультрамарин

	fuchsia
	#FF00FF
	Фуксиновый

	Violet
	#EE80EE
	Фиолетовый


Создание простейшего HTML – документа

· Задание №1

1. Создать HTML - документ:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Текст про Россию </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1> Первый HTML-документ </H1>

<HR>

<P>

Умом Россию не понять,

Аршином общим не измерить:

У ней особенная стать – 

В Россию можно только верить.

</P>

</BODY>

</HTML>
2. При помощи атрибутов bgcolor и text в теге <BODY> задать цвет фона и шрифта (пример: <BODY> bgcolor=white text=black)

3. При помощи тега <FONT> задайте цвет шрифта заголовка, отличного от основного цвета шрифта в документе (пример: <FONT color=red >…< /FONT >)

4. Изменить цвет и толщину горизонтальной линии при помощи атрибутов тега <HR> size, color и noshade  (плоская линия) (пример: <HR size=3 noshade color=aqua>)

5. При помощи атрибутов align поместить заголовок по центру (пример: <H1 align=cеnter>…</H1>)

6. Представьте текст в виде стихов, используя для принудительного перехода на новую строку внутри абзаца тег (пример:

<P>

Умом Россию не понять, <BR>
Аршином общим не измерить: <BR>
У ней особенная стать –  <BR>

В Россию можно только верить. <BR>

</P>

7. Добавить к тексту заголовок «Умом Россию не понять» и имя автора Ф. Тютчев

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Текст про Россию </TITLE>

</HEAD>

<BODY bgcolor=green text=black>

<H1 align=cеnter><FONT color=red >Умом Россию не понять</FONT ></H1>

<HR size=3 noshade color=aqua>

<P>

Умом Россию не понять,<BR>

Аршином общим не измерить:<BR>

У ней особенная стать – <BR>

В Россию можно только верить.<BR>

Ф. Тютчев
</P>

</BODY>

</HTML>
· Задание №2

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Текст про корову</TITLE> 

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">

</HEAD>

<BODY>

<H1>Первый HTML-документ </H1>

<HR>

<P>

Корова не похожа на лошадь. А лошадь не похожа на корову. Именно это сходство мы и берем за основу.

</P>

</BODY>
</HTML>

Задание:

1. Создайте HTML-страницу, состоящую из заголовка и текста.

2. При помощи атрибутов bgcolor и text в теге BODY задать цвет фона и шрифта (пример: <BODY bgcolor=white  text=black>).
3. При помощи тега <FONT> задайте цвет  шрифта заголовка, отличный от основного цвета шрифта в документе (пример: <FONT color=red>…</FONT>).
4. Изменить цвет и толщину горизонтальной линии при помощи атрибутов тега <HR> size, color и noshade (плоская линия) (пример: <HR size=3 noshade color=aqua>)

5. При помощи атрибута align поместите заголовок по центру (пример: <H1 align=cеnter>…</H1>)

6. Представьте текст в виде стихов, используя для принудительного перехода на новую строку внутри абзаца тег (Пример: 

<P>

Корова не похожа на лошадь<BR>

А лошадь не похожа на корову<BR>

Именно это сходство <BR>

Мы и берем за основу.)

Добавьте к тексту заголовок «Сходство» и имя автора – Пит Хейн (перевод Н.А. Прохоровой)

Практическая работа №3

Списки
Маркированный список

Команда <UL>, задающая маркированный список, имеет структуру:

<UL>

<LI>Первый элемент списка</LI>    

<LI>Второй элемент списка</LI>    

…

<LI>Последний элемент списка</LI>    

</UL>    

Конечный тег </LI>   не является обязательным.

Вид метки, которую браузер помещает перед каждым элементом списка, настраивается при помощи атрибута type. Этот атрибут может отсутствовать или принимать одно из трех значений:

	Начальный тег
	Вид метки на экране

	<UL>
	Обычный диск (зависит от браузера)

	<UL type=circle>
	Окружность

	<UL type=disc>
	Диск

	<UL type=square>
	Квадрат


Нумерованный список

В нумерованных списках каждый элемент снабжен номером, вид и начальное значение которого настраивается специальными атрибутами.

Нумерованный список задается при помощи команды <OL>:

<OL>

<LI>Первый элемент списка</LI>    

<LI>Второй элемент списка</LI>    

…

<LI>Последний элемент списка</LI> 

</OL>

Конечный тег </LI>   не является обязательным.

Вид номера определяется значением атрибута type:

	Начальный тег
	Вид номера на экране

	<OL>
	Нумерация выполняется арабскими цифрами (1, 2, 3 и т.д.)

	<OL type=1>
	Нумерация выполняется арабскими цифрами (1, 2, 3 и т.д.)

	<OL type=А>
	Нумерация выполняется прописными буквами (А, В, С и т.д.)

	<OL type=а>
	Нумерация выполняется строчными буквами (a, b, c и т.д.)

	<OL type=I>
	Нумерация выполняется большими римскими цифрами (I, II, III)

	<OL type=i>
	Нумерация выполняется малыми римскими цифрами (i, ii, iii)


Естественную нумерацию элементов списка (с единицы) можно изменить при помощи атрибута   start=n. Число n задает начальное значение нумерации. Если для нумерации используются буквы или римские цифры, то стартовое значение равно n-му элементу в системе нумерации (например, 4 означает D или IV).

Списки определений

Задается тегом <DL> и имеет следующую структуру:

<DL>

<DT>Пункт 1

<DD>Определение пункта 1

<DD>Другое определение пункта1

<DT>Пункт 2

<DD>Определение пункта 2

</DL
Вложенные списки

Элемент любого списка сам может быть списком. Уровень вложенности в принципе не ограничен, и это позволяет с успехом использовать списки для отображения сложных иерархических структур.

· Задание № 1

Таблички на пароходе «Скрябин»:

· «Отдел взаимных расчетов»;

· «Личный стол»;

· «Общая канцелярия»;

· «Машинное отделение»;

· «Без дела не входить»;

· «Приема нет»;

· «Посторонним лицам вход воспрещается»;

· «Все справки в регистратуре».

Задание: напишите программу для отображения списка.

<HTML>

<HEAD>

<META http-equiv=Content-Type 

  content="text/html; charset=windows-1251">

<TITLE>…</TITLE> 

</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<H1>….</H1>

<STRONG>….</STRONG>

</CENTER>

<HR>

<H2>…</H2>

<UL type=…>

<LI>…..

<LI>…….

<LI>……

<LI>……

………….


</UL>

</BODY>

</HTML>

· Задание №2

Как сделать хороший

HTML-документ

I. ​Структурировать материал

1. Развить материал на главы, параграфы, пункты

2. Придумать заголовки частей

II. Продумать стиль оформления

1. Выбрать цвета

a. Выбрать цвет фона

b. Выбрать цвет основного текста

c. Выбрать цвета для выделения отдельных элементов документа

2. Зафиксировать способы оформления отдельных элементов

III. Написать программу

IV. Провести тестирование и отладку программы
Описание:
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Как сделать хороший HTML-документ</TITLE> 

<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1251">

</HEAD>

<BODY bgcolor=white text=black>

<H1 align=center>Как сделать хороший HTML-документ</H1>
<HR>

<OL type=I>
<LI>​Структурировать материал

<OL type=1>
<LI>Развить материал на главы, параграфы, пункты

<LI>Придумать заголовки частей

</OL>

<LI> Продумать стиль оформления

<OL type=1>  

<LI> Выбрать цвета

<OL type=a>  

<LI> Выбрать цвет фона

<LI> Выбрать цвет основного текста

<LI> Выбрать цвета для выделения отдельных элементов документа

</OL>


<LI> Зафиксировать способы оформления отдельных элементов

</OL>


<LI> Написать программу

<LI> Провести тестирование и отладку программы

</OL>


</BODY>

</HTML>

· Задание №6

Оглавление

I) Общие сведения о программировании

1 Введение

2 Что такое информатика?

3 Что такое информация?

4 Что такое вычислительная машина?

· Общие положения

· Подробнее о памяти

· Ввод-вывод

· Оперативная память, внешняя память

· Порядок некоторых величин

5 Что может делать вычислительная машина?

6 Что такое программирование?

7 Несколько ключевых слов

8 Краткая история информатики

· Прединформатика

· Протоинформатика

· Информатика

· Библиография

· Задача

II) Введение в язык программирования

Задание: напишите программу для отображения смешанного списка

Создание Таблиц.
· Задание №1

<html>

<head>

<TITLE>Таблицы</TITLE>

</head>

<body BGCOLOR="green">

 <table border="3"><!--Создание таблицы с бордюром толщиной в 3 пикселя-->

<tr><!--Создание сторки в таблице-->

 <td height="100" width="100" VALIGN = "top" BGCOLOR =  "RED">1</td><!--Создание ячейки встоке-->

 <td height="100" width="100" VALIGN = "top" ALIGN = "CENTER"  BGCOLOR = "yellow">2</td>

 <td height="100" width="100" VALIGN = "top" ALIGN = "right"  BGCOLOR =  "#145455">3</td>

</tr>

<tr>

 <td height="100" width="100" BGCOLOR = "#106852">4</td>

 <td height="100" width="100" ALIGN = "CENTER" BGCOLOR =  "#107842">5</td>

 <td height="100" width="100" ALIGN = "right" BGCOLOR =  "#874525">6</td>

</tr>

<tr>

 <td height="100" width="100" VALIGN = "bottom" BGCOLOR =  "#635258">7</td>

 <td height="100" width="100" VALIGN = "bottom" ALIGN = "CENTER"  BGCOLOR = "#169558">8</td>

 <td height="100" width="100" VALIGN = "bottom" ALIGN = "right"  BGCOLOR = "#322554">9</td>

</tr>

</table>

</body>

</html>

Создание фоновой картинки
· Задание № 1

- Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса?

- Это зависит, - ответил кот, - от того, куда ты хочешь попасть.

- А мне все равно куда, - объяснила Алиса.

- Значит, - твердо сказал Кот, - все равно как.

«Приключении Алисы в стране Чудес»

Л. Кэрол

Задание: 

1. Создайте в своей папке папку PIC.

2. Найдите в Интернете подходящую картинку и сохраните ее в новую папку PIC.

3. Создайте или найдите в Интернете фоновую картинку.

4. Запишите программу и подставьте в атрибуты картинки свои  параметры.

5. Попробуйте поменять местоположение картинки.

Описание:

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>"Чеширский котик" </TITLE>

<META http-equiv=Content-Type    content="text/html; charset=windows-1251">

</HEAD>        

<BODY bgcolor=white text=black background=имя_файла>

<P>

<IMG src=./pic/имя_файла border=n width=n height=m align=left hspace=n vspace=n alt="Чеширский котик">

- Чеширский котик, скажите, пожалуйста, как мне выйти из леса? <BR clear=left>

<P> - Это зависит, - ответил кот, - от того, куда ты хочешь попасть.

<P>- А мне все равно куда, - объяснила Алиса.

<P>- Значит, - твердо сказал Кот, - все равно как.

<P align=left>

<CITE>«Приключении Алисы в стране Чудес»</CITE><BR>Л. Кэрол

</BODY>

</HTML>
· Задание № 2
Создание форм
<html>

<head>

<TITLE>Форма</TITLE>

</head>

<body lang=RU style='tab-interval:35.4pt'>

<FORM #="mailto:user@domain.ru" ENCTYPE=multipart/form-data METHOD=post> 

<table border="3">

<tr>

<td  VALIGN = "top" >Имя</td>

<td>

 <INPUT TYPE=text NAME=MyFam SIZE=20 MAXLENGHT=40 VALUE=""></td>

</tr>

<tr>

<td >Фамилия</td>

<td >

 <INPUT TYPE=text NAME=MyFam SIZE=20 MAXLENGHT=40 VALUE=""></td> 

</tr>

<tr>

<td >Пароль</td>

<td>

 <INPUT TYPE=password NAME=MyPass SISE=20 MAXLENGHT=40 VALUE=""></td>

</tr>

<tr>

<td >Подтверждение пароля</td>

<td >

 <INPUT TYPE=password NAME=MyPass SISE=20 MAXLENGHT=40 VALUE=""></td>

</tr>

<tr>

<td>Пол</td>

<td >

 <INPUT TYPE=radio NAME=Fishing VALUE="Жен">Жен
 <INPUT TYPE=radio NAME=Fishing VALUE="Муж">Муж
</td>

</tr>

<tr>

<td>Дата рождения</td>

<td >

 <SELECT NAME=Browser SIZE=1>

 <OPTION VALUE="">1

 <OPTION VALUE=IE>2

 <OPTION VALUE=NN>3

 <OPTION VALUE=NC>4

 <OPTION VALUE=MZ>5

 <OPTION VALUE="">6

 <OPTION VALUE=IE>7

 <OPTION VALUE=NN>8

 <OPTION VALUE=NC>9

 <OPTION VALUE=MZ>10

 <OPTION VALUE="">11

 <OPTION VALUE=IE>12

 <OPTION VALUE=NN>13

 <OPTION VALUE=NC>14

 <OPTION VALUE=MZ>15

 <OPTION VALUE="">16

 <OPTION VALUE=IE>17

 <OPTION VALUE=NN>18

 <OPTION VALUE=NC>19

 <OPTION VALUE=MZ>20

 <OPTION VALUE=MZ>21

 <OPTION VALUE=MZ>22

 <OPTION VALUE=MZ>23

 <OPTION VALUE=MZ>24

 <OPTION VALUE=MZ>25

 <OPTION VALUE=MZ>26

 <OPTION VALUE=MZ>27

 <OPTION VALUE=MZ>28

 <OPTION VALUE=MZ>29

 <OPTION VALUE=MZ>30

 <OPTION VALUE=MZ>31

 </SELECT>

 <SELECT NAME=Browser SIZE=1>

 <OPTION VALUE="">Январь
 <OPTION VALUE=IE>Февраль
 <OPTION VALUE=NN>Март
 <OPTION VALUE=NC>Апрель
 <OPTION VALUE=MZ>Май
 <OPTION VALUE="">Июнь
 <OPTION VALUE=IE>Июль
 <OPTION VALUE=NN>Август
 <OPTION VALUE=NC>Сентябрь
 <OPTION VALUE=MZ>Октябрь
 <OPTION VALUE="">Ноябрь
 <OPTION VALUE=IE>Декабрь
 </SELECT>

 <SELECT NAME=Browser SIZE=1>

 <OPTION VALUE="">1984

 <OPTION VALUE="">1985

 <OPTION VALUE="">1986

 <OPTION VALUE="">1987

 <OPTION VALUE=IE>1988

 <OPTION VALUE=NN>1989

 <OPTION VALUE=NC>1990

 <OPTION VALUE=MZ>1991

 <OPTION VALUE="">1992

 </SELECT>

</td>

</tr>

<tr>

<td   VALIGN = "center"  ALIGN = "CENTER"  COLSPAN="2">Увлечения</td>

</tr>

<tr>

<td   VALIGN = "center"  ALIGN = "CENTER"  COLSPAN="2">

<table border="0" Width="100%">

<tr><td>

 <INPUT TYPE=checkbox NAME=Fishing VALUE="Книги">Книги<br>

 <INPUT TYPE=checkbox NAME=Fishing VALUE ="Спорт">Спорт
</td>

<td>

 <INPUT TYPE=checkbox NAME=Fishing VALUE="Музыка">Музыка<br>

 <INPUT TYPE=checkbox NAME=Fishing VALUE="Отдых">Отдых
</td>

<td>

<INPUT TYPE=checkbox NAME=Fishing VALUE="Фильмы">Фильмы<br>

 <INPUT TYPE=checkbox NAME=Fishing VALUE="Танцы">Танцы
</td>

</tr>

</table>

</td>

</tr>

<tr>

<td   VALIGN = "center"  ALIGN = "CENTER"  COLSPAN="2">Дополнительная информация</td>

</tr>

<tr>

<td  VALIGN = "center"  ALIGN = "CENTER"  COLSPAN="2">  <TEXTAREA NAME=MyFam COLS=50 ROWS=7 WRAP=virtual>  </TEXTAREA>

</td>

</tr>

<tr>

<td ALIGN = "CENTER">      

 <INPUT TYPE=reset NAME=Resetterl VALUE="Очистка"> 

 </td>

<td ALIGN = "CENTER">      

 <INPUT TYPE=submit NAME=Submitterl VALUE="Отправка"> 

</td>

</tr>

</table>

</form> 

</body>

</html>

Гипертекст

· Гипертекстовые ссылки среди других элементов текста выделяются цветом и подчеркиванием;

· курсор мыши на ссылке меняет свою форму и превращается в указующий перст;

· для перехода по ссылке необходимо щелкнуть по ней мышью;

· для возврата необходимо использовать навигационную кнопку браузера Назад (Back)

Переход внутри одного документа

Для задания гипертекстового перехода внутри документа используют две команды <A>. Первая команда с атрибутом href  является источником перехода, вторая с атрибутом name – приемником.

	Общий вид программы
	Комментарий

	<A href=#метка>текст</A>
	Задание перехода по метке

	…
	На экран выводится ссылка: текст

	<A name=#метка></A>
	Метка. Сюда браузер приходит по ссылке

	…
	На экране ничего не отображается


Для организации перехода внутри документа нужно:

1. Выбрать имя для метки:

· имя должно быть уникальным в HTML-программе. Это означает, что других меток с таким именем в файле быть не должно (когда одинаковых меток несколько, браузер выполняет переход на самую первую метку);

· имя может заключаться в кавычки;

· имя может состоять из любых символов. В том случае, когда имя содержит пробелы или ключевые символы HTML, кавычки обязательны.

2. Запрограммировать переход по метке.

В месте перехода нужно написать команду <A href=#метка>текст</A>. 
Здесь:

· # - ключевой символ;

· метка – выбранное имя для метки;

· текст – запись, которая будет выглядеть на экране браузера как ссылка.

· Установить тег с меткой в нужном месте HTML-программы.

Перед фрагментом HTML-программы, на которой должен выполниться переход, записать команду-метку <A name=#метка></A>.
При этом:

· имя метки должно быть то же самое, что и в команде, задающей переход;

· парный тег </A> может быть опущен;

· на экране тег-метка <A name=#метка> никаких изображений не строит.

Переход к другому документу (файлу)

	Для того чтобы браузер загрузил в свое окно новый HTML-документ, нужно записать в программе ссылку при помощи команды <A> с атрибутом href=имя_файла.

Общий вид программы
	Комментарий

	…
	Выполнить файл имя_файла. На экран выводится ссылка: текст. При щелчке мыши на ссылке браузер строит на экране документ по программе заданной в файле имя_файла.

	<A href=#имя_файла>текст</A>
	

	…
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